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Avertissement : 
 
Ce doc ument peut c omporter des erreurs. Cependant, tout a  été mis en œ uvre a fin de ne 
pas en inc lure dans c e texte. Tout c ode qui trouve sa  p lac e ic i a  été testé au p réa lab le. 
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Au travers de c ette série de doc uments, nous a llons apprendre à  c réer 

une page en ASP (Ac tive Server Page) basé sur la  tec hnolog ie .NET. Ma is 
qu’est c e donc  que .NET ? Nous sommes à  peine à  la  fin de la  deuxième ligne 
et déjà  quelques personnes se sentent déroutées. C’est pourquoi, nous a llons 
essayer d ’être le p lus p rogressif possib le. 
 
 
Pré requis 
 
 
 Le langage utilisé dans c e doc ument pour le c ode des tra itements sera  
C# . Il existe d ’autres langages tels que VB.NET et delphi.NET. Nous n’en 
pa rlerons que très peu ic i. 
 

Apprendre ASP.NET est ic i notre but p rinc ipa l, c ’est pourquoi, il est 
p référab le d ’avoir des bases de C#  (langage c hoisi dans le c ad re de c es 
tutoriaux) et d ’html p rinc ipa lement (qui est néc essa ire à  la  c réa tion de pages 
web).  

 
Rm d i Sc a la  pa rle très b ien du c #  dans son doc ument Le langage c # , 

les p remiers pas. Il existe éga lement un autre doc ument sur les bases du c # , 
c omprenant des exerc ic es, éc rit de nouveau pa r Rm d i Sc a la . Si une 
information manque à  vos yeux dans c es doc uments , peut être se trouve-t-
elle dans la  Foire Aux Questions .NET.  

 
Pour c e qui est de l’ apprentissage de l’ html, je vous renvoie vers 

http :/ / c yberzoide.developpez.c om/ html/ . 
 
 Il est éga lement avantageux de c onna ître le JavaSc rip t ma is c ela  n’est 
pas ind ispensab le. Nous n’en pa rlerons pas donc  dans c es doc uments. 
 
 De p lus il est intéressant d ’avoir rega rder les d ifférents menus de 
l’ utilita ire que nous a llons utiliser pour développer nos pages web. Il s’ag it de 
WebMatrix. En voic i une petite p résenta tion… 
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WebMatrix 
 
 
 D’apparenc e et d ’utilisa tion forts semblab les à  Visua l Stud io .NET, 
Webmatrix est un utilita ire développé dans le but de permettre à  c hac un de 
c réer son site web en .NET. 
 
 Pourquoi utiliser c et outil qui ne permet la  c réa tion que de site web 
a lors qu’ il existe VS.NET ? Pour la  simp le ra ison que WebMatrix est g ra tuit ! 
Ainsi, tout le monde peut développer son site web sans devoir posséder un 
outil de développement aussi puissant. Pour le téléc harger, rien de p lus 
simp le : il suffit de c liquer sur le lien suivant : WebMatrix. 
 
 Pa r a illeurs, un autre gros avantage appara ît si vous utilisez Windows Xp  
Home. Effec tivement, Internet Information Servic e, le serveur web inc lus dans 
Mic rosoft Xp  Pro, n’est pas insta llé sur c e type de système d ’exp loita tion. 
WebMatrix permet d ’exéc uter un serveur a fin de voir les pages asp .NET. 
 
 Effec tivement, il possède son p ropre serveur pour asp .NET qui permet 
d ’exéc uter ses pages de manière loc a le. Ainsi, il est possib le à  tous de tester 
ses pages sans même une c onnexion internet. 
 
 De p lus, Visua l Stud io .NET trava ille sous forme de p rojets, c e qui est 
assez déroutant pour le débutant c a r  toute une série de fic hiers sont c réés.  
Ce n’est pas le c as avec  WebMatrix. A une page c réée, un seul fic hier est 
assoc ié. 
 

Après avoir p résenter WebMatrix en quelques mots, nous a llons pouvoir 
réellement entrer dans le vif du sujet et voir c omment c réer notre page. 
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Présentation de asp.NET 
 
 
 Asp .NET est basé sur la  tec hnolog ie .NET. Il permet la  p rogrammation 
d ’app lic a tions Web dynamiques, du c ôté du serveur. Les naviga teurs Web, à  
l’ a ide de pages au forma t html, servent donc  d ’ interfac e entre l’ app lic a tion 
.NET et l’ utilisa teur. 
 
 Contra irement à  asp , où le c ode éta it inc lus d irec tement dans la  pa rtie 
html, asp .NET est un langage c ompilé. Pour p lus d ’exp lic a tions, je vous 
renvoie au Mémoire sur .NET.  
 

La  pa rtie html (interfac e) et la  pa rtie c #  (tra itements) peuvent a insi être 
séparées au sein d ’un même fic hier ou même dans des fic hiers d ifférents. Il 
est a insi possib le, pour un designer web, de mettre en forme une page web 
sans pour c ela  c onna ître le langage c # . L’ inverse est éga lement vra i.  
 

Ainsi, il est possib le de trava iller de manière séparée et d ’avoir des 
personnes spéc ia lisées pour c haque pa rtie de la  page. Il suffit de c onna ître 
l’ interfac e entre le c ode et c e qui est a ffic hé, c ’est à  d ire le nom des 
WebForms (nous verrons c e qu’est un webform un peu p lus lo in dans c e 
tutoria l). Cec i est un gros avantage d ’asp .NET. 

 
Il est important de c omprendre le fonc tionnement de l’ a rc hitec ture 

c lient/ serveur pour développer dans c ette a rc hitec ture. C’est la  ra ison pour 
laquelle nous a llons voir c ette a rc hitec ture de manière sc hématisée.  
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Arc hitec ture Client/ Serveur 
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Lors d ’une demande venant d ’un naviga teur a rrive au serveur, c e 

dernier vérifie si la  page a  déjà  été c ompilée. Si c ’est le c as, la  page, déjà  au 
forma t html est envoyée au naviga teur du c lient. Dans le c as c ontra ire, la  
page est la  page au forma t asp .NET est d ’abord  c ompilée au forma t M.S.I.L., 
Mic roSoft Intermed ia te Language, langage qui est généré lors de tout appel 
à  des fic hiers .NET (de nouveau, le Mémoire sur .NET permet de répondre à  
c erta ines questions), ensuite, la  page est générée au forma t html. 
 
 Cette page peut c ontenir des sc rip ts utilisant des langages utilisés du 
c ôté du c lient. La  pa rtic ula rité de tels sc rip ts est de ne pas devoir effec tuer 
de retours serveur et a insi limiter les éc hanges. Cependant nous n’en 
pa rlerons pas ic i. 
 

Nous a llons désorma is entrer dans le vif du sujet… 
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Struc ture générale d ’une page asp.NET 
 
 

Une page asp .NET possède une extension .aspx. Nous verrons c omment 
il est possib le de séparer le c ode de la  pa rtie interfac e dans un p roc ha in 
tome (rubrique Code-Behind ). 
 

Cette page a  la  forme généra le suivante : 
 
 
<head> 
<script language= "c#"  runat="server"> 
 type  fct (type i) { … } 
</script> 
<script language= " javascript"> 
 function f ; 
</script> 
</head> 
<body> 
 <table> 
  … 
 </table> 
 <asp :Label [Propriétés]></asp :Label> 
 <% =fct(5) %> 
</body> 
 

 
Plusieurs points peuvent ressortir de c ette « page-type ». On peut les 

séparer en trois pa rties. 
 

La  p remière pa rtie fa it appara ître les sc rip ts. Effec tivement, on 
remarque que du c #  et du javasc rip t c ohab itent dans la  même page. En 
quelques lignes, nous verrons c e qu’ il est possib le de mettre dans les ba lises 
de c e type. 
 

La  deuxième, permet de montrer que le c ode html est identique au 
c ode html d ’une page web sta tique. 
 

Et la  dernière montre les ba lises qui déroutent le p lus le non initié, c ’est 
à  d ire <asp :…> et <% … %> 
 

Il s’ag it en fa it de, respec tivement, la  ba lise d ’ouverture pour un 
WebForm asp .NET et d ’une ba lise de fonc tion. Nous a llons les déta iller 
quelque peu. 
 



�� ��� � � � �	� � 
� 
� 
 � �� � � 
 
 � � � 
�� � � 
�
� �� � � 
� � �
� �� � � 
 
 


� 	�� � �� � � � �� � � � � �� � � � � 
 � � � �� 	� ��� � � � �	� � 
 
 �
! A
�
 


Sc ript de tra itements (c #) 
 
 

Tout sc rip t éc rit en c #  pour asp .NET doit se trouver entre les ba lises 
suivantes 
 

 
<script language= "c# "  runat= "server "> 

  … 
</script> 






 
Le tout doit se trouver entre la  ba lise html ouvrante <head> et c elle 

fermante </head>. 
 

Si l’ on ava it utilisé un autre langage tel que VB.NET, on aura it eu 
 

 
<script language= "VB.NET "  runat= "server "> 

  … 
</script> 






 
Nous a llons ma intenant déta iller c e qui se trouve dans c es ba lises. 

 
La  p ropriété language
 

 

 

 
 permet de déc la rer le langage dans lequel le 

sc rip t est éc rit. Dans le p remier c as, et c e sera  d ’a illeurs c omme c ela  au sein 
de c es tutoriaux, il s’ag it de c#. Pa r page .aspx, on ne peut définir qu’un seul 
langage .NET pour le sc rip t. 
 

Il n’est possib le d ’avoir dans une page asp .NET qu’un seul langage 
utilisant la  tec hnolog ie .NET, a insi  

<script language= "c# "  runat= "server "> 
  … 

</script> 
<script language= "VB.NET "  runat= "server "> 

  … 
</script> 

n’est pas va lide. 
 

La  va leur "server"  assignée à  la  p ropriété runat signa le que le sc rip t doit 
s’exéc uter sur le serveur d ’app lic a tion. Le naviga teur c lient ne rec evra  que 
du c ode html. 
 

Entre les ba lises <body> et </body>, nous a llons trouver les ba lises 
suivantes : <form runat= "server "> et </form> qui signifient que nous utilisons 
un formula ire qui doit être tra ité pa r le serveur. Effec tivement, le c lient ne doit 
rec evoir que du c ode html, le seul c ode c ompris pa r tous les naviga teurs. Les 
ba lises <asp  : seront donc  tra itées avant l’ envoi de la  page html. 
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Syntaxe d©un WebForm asp.NET 
 
 

Tout d ’abord , nous a llons répondre à  la  question que l’ on se pose en 
voyant le titre: « qu’est c e qu’un WebForm ? ». Il s’ag it d ’un c ontrôle qui se 
trouve du c ôté serveur et qui est donc  manipulé pa r les sc rip ts de tra itement. 
Il n’est pas visib le du c ôté du c lient puisque la  page que c elui-c i reç oit ne 
c ontient que du html. 
 

Pour insérer un WebForm asp .NET, nous utiliserons soit <asp : … /> , soit 
<asp :Type [Propriétés]> 
… 
</asp :Type> 
suivant la  na ture de c elui-c i. Nous verrons dans le tome 2 lequel c hoisir et 
pourquoi il existe c es deux syntaxes. 
 

Tous les webforms ont des p ropriétés qui sont identiques. Nous les 
verrons éga lement dans le tome 2. Ensuite, nous verrons dans le déta il 
c hac un des webforms d its simp les. 
 
 
Exéc ution et appel de fonc tions dans une page Web 
 
 

Il est possib le d ’appeler du c ode d irec tement dans une page web. 
Ainsi on peut trouver au sein d ’une page web c ec i  
 
 
<body> 
<form runat="server "> 
 … 

<h2> Date du jour : <% =DateTime.Now.ToString() %> </h2> 
… 

</form> 
</body> 







 
Ce qui donnera  à  l©a ffic hage: 
 

 
 

On peut éga lement appeler des fonc tions personnelles pa r c ette 
méthode. 
 

Dans c e c as, il suffit, dans la  ba lise <% … %> de mettre 
=Nom_Fonc tion(). 
 

Voic i un exemple qui y c orrespond  : 
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<head> 
<script language= "c#"  runat= "server"> 
  string Demain() 
  { 
   DateTime Jour=DateTime.Now ; 
   Jour=Jour.AddDays(1) ; 
   return Jour.ToString() ; 
  } 
</script> 
</head> 
<body> 
<form runat="server"> 
… 
Date du jour : <% =DateTime.Now.ToString() %><br> 
Date de demain : <% =Demain() %> 
… 
</form> 
</body> 






 
Qui donne: 
 

 
 

Le résulta t sera  le même si l©on exéc ute du c ode d irec tement dans le 
c ode html. Cependant il est avantageux de séparer html et c #  a fin de 
c la rifier le c ode de notre page.  
 

Pour fa ire c ela , il suffit de remp lac er la  fonc tion pa r le c ode 
p roprement d it. 
 
 
<head> 
</head> 
<body> 
<form runat="server"> 
 … 
Date du jour : <% =DateTime.Now.ToString() %><br> 
Date de demain : 
<% 
DateTime Jour=DateTime.Now ; 
Jour=Jour.AddDays(1) ; 
Response.Write(Jour.ToString()) ; 
 %> 
… 
</form> 
</body> 
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Quelques mots sur le tome 2 
 
 
 Pour générer des pages qui c ontiennent des informations qui peuvent 
va rier, c omme c ’est le c as pour des sites d ’ac ha ts ou enc ore des forums, on 
utilise la  p rogrammation c ôté serveur à  l’ a ide de sc rip ts tels que c eux dont on 
vient de pa rler.  On peut évidemment trouver d ’autres utilisa tions à  la  
p rogrammation web dynamique. Dans les tomes suivants, il s’ag ira  de gérer 
l’ insc rip tion d ’un utilisa teur, de mod ifier ses données et d ’effec tuer d ’autres 
opéra tions le c onc ernant. 
 
 Au travers du tome 2, nous a llons p rogressivement c réer une page 
d ’ouverture d ’un c ompte pour un site quelc onque. 
 
 Ma is avant de passer au tome 2, je tiens à  remerc ier David  Pédehourc q  
qui m’a  soutenu et a idé à  l’ élabora tion de c e p remier tutoria l. 
 
 


